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1. Ausgangslage 

 Teilprojekt im Vorhaben »Starker Start ins Studium« 
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1. Ausgangslage 

  IG Farben-Hochhaus / Poelzig-Bau 

• Symbolträchtiger Ort deutscher Geschichte 

• Standort der geisteswissenschaftlichen Fachbereiche 

• Symmetrische Architekturbauweise  
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1. Idee und Konzeption 

• Erleichterung der Orientierung 

• Informationsangebote, Ansprechpartner, 

ToDo-Listen 

• Grundkompetenzen spielerisch erlernen 

• Historische Dimension einbeziehen (geplant) 
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2. Umsetzung 

Schritt 1: 3D-Modell erstellen 
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2. Umsetzung 

Schritt 1: 3D-Modell erstellen 
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2. Umsetzung 

Schritt 2: GameDesign mit Unity3D 
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2. Mehrwert 

• Mehrwert in simulierter Umgang 

• Spielerisches Erlernen und Ausprobieren 

• Lösen typischer Problemstellungen des  

Studienalltags 

• Zeitgewinn durch bessere Vorbereitung 

• Nebeneffekte 
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3. Gameszenarien 

Information Orientierung Interaktivität 
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3. Gameszenarien 

• Bibliothekszentrum Geisteswissenschaften  

• Information, Orientierung und Interaktivität 

• Institute (z.Zt. nur Historisches Seminar) 

• Information, Orientierung und Interaktivität 

• Geschichte des IG Farben-Hauses (geplant) 

• Information 
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3. Bibliothek 

Information 

Audioguide 

Infoboxen 

Lern- 
module 

Externe 
Websites 

Orientierung 

Bibliothek 
erkunden 

Wichtige 
Räume 

Markierungen 

Interaktivität 

Quiz 
Lern- 
module 
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3. Bibliothek | Audioguide 
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3. Bibliothek | Lernmodule 
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3. Bibliothek | Lernmodule 
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3. Bibliothek | Lernmodule 
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3. Bibliothek | Infofenster 
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3. Bibliothek | Orientierungshilfe 
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3. Bibliothek | Quiz: Buchsuche 
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3. Historisches Seminar 

Information 

Infoboxen Lernmodule 

Instituts- 

homepage 

Orientierung 

Institut 
erkunden 

Wichtige 
Räume 

Markierungen 

Interaktivität 

Lernmodule 
Quest-
Reihen 

Die 1. Woche Das 1. Seminar Das 1. Semester 

Instituts-
Memory 
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3. Historisches Seminar  
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3. Historisches Seminar  
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3. Historisches Seminar  
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3. Historisches Seminar  
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4. Verknüpfung mit der Lehre 

IG Farben-Haus = 
Ort deutscher 
Geschichte 

Gründung der IG 
Farben 1925 

Baugeschichte und 
Architektur des IG 
Farben-Hauses 

3. Reich 

Ersatzstoffproduktion 

Auschwitz 

Wegweisende 
Entscheidungen  

für die BRD 

Proclamtion No. 2 
durch Eisenhower 

Übergabe der 
Frankfurter 
Dokumente 

Entwicklung des dt.-
amerik. Verhältnisses 

Dt.-amerik. 
Freundschaft 

Terroranschläge auf  
IG Farben-Haus 

Ende des  
Kalten Krieges 

Abzug der US-
Amerikaner 

Nutzung des IG 
Farben-Hauses 
durch Goethe-

Universität 
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4. Verknüpfung mit der Lehre 

Personen Räume Ereignisse 

Zielsetzung des Seminars:  
Virtueller Rundgang zur Geschichte des Hauses 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 

 

Kontakt: 

Markus Häfner 
Johann Wolfgang Goethe-Universität | Historisches Seminar 

Starker Start ins Studium | Zentrum Geisteswissenschaften  

Grüneburgplatz 1 | 60323 Frankfurt am Main | Raum IG 3.454 

Tel.: 069 / 798 - 32321 | Mail: haefner@em.uni-frankfurt.de 

 


